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[bookmark: _Toc16829]1. 介绍 
在过去的100年里，地球人口从大约20亿人增长到大约80亿人。因此，更多的人需要食物、衣服、娱乐活动和其他日常生活用品。 
人类逐渐意识到，我们生产食物和其他商品的方式，以及我们的整体生活方式正在伤害地球上的环境、自然和动物。 
你能设计和搭建一个机器人，帮助我们清理人类制造的混乱并拯救动物吗？ 
 
[bookmark: _Toc16830]2. 场地 
下图展示了活动场地中的不同区域。 
[image: ] 
活动场地采用无边框制。 
 
 
关于活动比拼展台和图纸的尺寸，请阅读机器人任务活动的总则。
 
[bookmark: _Toc16831]3. 活动元素及起始位置 
 
· 1 个北极熊：放在浮冰上的白色长方形里 
[image: ] 
· 4 个水元素：2个放在安全湖水区里，2个放在安全森林区里。具体摆放位置队伍可以自行决定。 
[image: ] 
· 1 个河马：放在池塘里的灰色长方形里 
[image: ] 
 	 
 
· 1 个小鹿：放在森林里红色小长方形里 
[image: ] 
· 1 个火元素：放在小鹿前面的着火区域里  
[image: ] 
· 4 个不同颜色的微塑料元素（2X2的积木）：放在海龟前面的灰色长方形里 
[image: ] 
· 1 个海龟：放在大海里的蓝色长方形上  
[image: ] 
 	 
 
[bookmark: _Toc16832]4. 机器人任务 
 
 
为了更清楚起见，不同任务将分不同章节进行介绍。队伍可以决定他们将执行哪些任务以及按哪个顺序执行。最终裁判将根据活动结束时场地上的情况来计分。因此，如果一个水元素被正确地放置在火前的一个蓝色圆圈中，但后来又被意外地移出了蓝色圆圈，在活动结束时不在蓝圆圈中，则该任务不会得分。 
 
“完全进入”的定义： 完全进入代表该任务元素只和相应的区域接触。 
 
[bookmark: _Toc16833]4.1 帮助北极熊回到北极大陆 
 
北极附近的冰川正在融化，北极熊很难找到食物。这只北极熊为了寻找食物，已经离家很远了，
现在它被困在一小块浮冰上。快来拯救北极熊，帮助它再次回到北极大陆。 
 
浮冰上的北极熊必须被转移到安全的北极地区。只有当北极熊完全处于安全北极区并且没有受到
损坏时，才会得分。区域外的黑色线条也属于安全北极区。 
 	 
[bookmark: _Toc16834]4.2 把水元素带给河马 
由于气候变化，地球上有些地区非常干旱。如果池塘里缺水，生活在里面的河马就很难生存。池
塘里的水干了，河马正在受苦。快给池塘加上水，拯救河马吧！ 
 
在活动开始时，2 个水元素必须被放在安全湖水区里面，但是队伍可以决定水元素的起始位置。 
 
水元素必须被移到池塘的 2 个蓝色圆圈里。每个蓝色圆圈里只能有 1 个水元素得分。只有在水元
素没有被损坏时，方可得分。 
 
河马不能被移动或损坏。 
 
 
[bookmark: _Toc16835]4.3 灭火并且从森林火灾中救出小鹿 
地球上一些地区，经常发生森林火灾，这对生活在森林里的人类和动物造成很大的威胁。队伍需
要把森林火灾消灭，并把小鹿带到安全森林区域里。 
 
在活动开始时，2 个水元素必须被放在安全森林区里面，但是队伍可以决定水元素的起始位置。 
 
水元素必须被移到火灾前面的蓝色圆圈里。每个蓝色圆圈只能有 1 个水元素得分。只有在水元素
没有被损坏时，方可得分。 
 
当两个水元素都被完全放入篮色圆圈里时，才可以手动将火元素移出活动场地。 
 
拯救小鹿，把它从火灾区带到安全森林区。只有小鹿没有被损坏时，才可以得分。 
 
[bookmark: _Toc16836]4.4 清除海洋中的微塑料元素，并且救出海龟 
到目前为止，人类已经向自然界倾倒了大量垃圾，尤其是塑料垃圾。塑料不会很快降解，而且会在自然界中停留大约 500 年。塑料堆积在海洋中，对海龟来说是一个巨大的威胁。如果乌龟吃了塑料，它就会死，因为它们无法消化塑料。通过清理海洋中的微塑料来帮助海龟，并将海龟带到
安全的筑巢区。 
 
微塑料元素（4 个）必须被送到回收区域。对于在回收区内或接触回收区且未损坏的每个微塑料
元件都可以得分。该区域外的线条也属于该区域。 
 
拯救乌龟必须将其移动到安全筑巢区——区域外的黑线属于该区域。只有当乌龟没有损坏，并且至少有一个微塑料元素完全在回收区内时，才可以得分。 
 
[bookmark: _Toc16837]4.5 停靠机器人 
队伍需要将机器人停靠在场地中间的圆形停靠区里。如果机器人停住，并且垂直投影完全在停靠区里面（区域外的线条属于该区域），才可以获得停靠分。机器人的连接线可以不在区域里。并且至少完成一个任务并得分，才可以获得停靠分。 
 
[bookmark: _Toc16838]4.6 获得加分，避免被扣分 
 
 机器人至少完成一个其他的任务并得分，才可以获得加分。 
 
加分：  
· 如果河马没有被移动（河马接触到灰色长方形以外的区域即视为移动）或损坏  
 
扣分：（从队伍得分中扣除，直到分数为负数）： 
· 如果队伍违规触碰机器人或活动元素，每触碰一次，将从队伍得分中扣除1分。 
· 如果微塑料元素（1个或多个）接触到或进入安全筑巢区时，每个元素扣5分。  
 
[bookmark: _Toc16839]5. 活动细则&总则 

 
 
1. 用于组装机器人的控制器、电机和传感器例如WeDo 2.0，允许任何数量和组合的控制器，电机和传感器。
2. 在启动之前，机器人的最大尺寸为250mm× 250mm×250mm。启动后，机器人尺寸不限。  
3. 在活动时，每支队伍在活动比拼展台上只允许有一个机器人。 
4. 机器人每一次启动都必须从其中一个安全角落区域或中间的停靠区域开始，并在黑线内。 
5. 在尝试过程中，机器人必须在程序控制下进行移动/操作。机器人可以由任何兼容的设备使用图形编程语言进行控制。 
6. 在尝试过程中，当机器人的任意部件，比如轮子，接触到一个安全区或停靠区时，才允许队员去触碰/抓取机器人。 
7. 在尝试过程中，队员只允许将机器人从一个安全区/停靠区移动到另一个 安全区/停靠区。并且只允许移动机器人，不能移动活动元素。注意：为了获得停靠分，机器人必须是通过控制移动到停靠区的，不能通过手动移到停靠区。  
8. 在尝试过程中，不允许队伍给机器人增加或减少零部件，也不允许改变机器人结构。 
9. 在尝试过程中，队伍的队员： 
· 不允许接触角落安全区以外的任何活动元素。如果队员接触了安全区以外的活动元素，裁判会将被触碰的元素放回该元素被触碰时所在的位置上。 
· 不允许触碰机器人，除非机器人接触到安全区或停靠区。如果一个队员触碰了没有接触安全区或停靠区的机器人时，每次触碰都将被扣掉1分。 
· 如果队员违规触碰机器人或活动元素，每次触碰都将被扣除1分，直到分数变成负数。 
 
11. 出现以下情况时，本轮尝试结束： 
 
· 机器人移动到中间的圆形停靠区，停止，垂直投影完全进入停靠区（机器人的连接线除外），并且队伍告知裁判任务完成。 
 
· 一名队员喊“停止”并且机器人不再移动。 
 
· 2 分钟时间用尽。

           . 机器人尝试结束后，计时停止，裁判对本来活动进行评分。 分数记录在评分表（纸质或电子版）上，队伍需要在计分表上签字（纸质或电子签名/复选框）。
 
12．   每轮机器人活动的时间为 2 分钟。活动比拼有两轮，两轮总分相加，如果队伍所有轮次总分相同，则取单轮最高分者为胜者；单轮最高分相同，则最高分完成时间少者为胜者；如果用时也相同，则比较完成任务个数（该任务有得分视为完成），多者为胜者；如还没有解决，则按相同优先顺序比较次高分。 

13.队伍组别定义：
• 每支队伍由2-4名学生组成 （活动比拼学生年龄幼儿园大班-小学年龄段）。

• 每支队伍由1名教练指导。

• 1名教练可以指导多支队。





[bookmark: _Toc16840] 6. 计分 
计分的定义 
 
	任务 
	单个得分 
	最高 

	帮助北极熊回到北极大陆 

	北极熊完全进入安全北极区，并且没有被损坏 
	10 
	10 

	把水元素带给河马 

	水元素 完全进入水池里的蓝色圆圈，并且没有被损坏 
	10 
	20 

	水元素 部分进入水池里的蓝色圆圈，并且没有被损坏 
	5 
	 

	灭火并且从森林火灾中救出小鹿 

	水元素完全进入火元素前面的篮色圆圈，并且没有被损坏 
	10 
	20 

	水元素部分进入火元素前面的篮色圆圈，并且没有被损坏 
	5 
	 

	当火被灭掉后（活动结束，两个水元素都完全进入篮色圆圈才算灭火成功），手动移出火元素 
	5 
	5 

	小鹿完全进入安全森林区，并且没有被损坏 
	15 
	15 

	小鹿部分进入安全森林区，并且没有被损坏 
	8 
	 

	清除海洋中的微塑料元素，并且救出海龟 

	微塑料元素完全进入回收区  
	5 
	20 

	海龟完全进入安全筑巢区，并且没有被损坏，并且至少有 1 个微塑料元素完全进入回收区 
	15 
	15 

	海龟部分进入安全筑巢区，并且没有被损坏，并且至少有 1 个微塑料元素完全进入回收区 
	8 
	 

	获得加分（在获得其他任务分后才可以加分）并避免被扣分 

	如果河马没有被移动（河马接触到灰色长方形以外的区域即视为移动）或损坏  
	10 
	10 

	如果队伍违规触碰机器人或活动元素，每次触碰都会被扣除 1 分，直到队伍总分变成负数 
	- 1 
	 

	如果微塑料元素接触或进入安全筑巢区（每个都扣分） 
	- 5 
	- 20 

	停靠机器人（在获得其他任务分后才可以加分） 

	机器人的垂直投影（俯视）完全进入停靠区  
	 
	10 

	最高分
	 
	125 


 
 	 
计分表 
队伍名称:                                                                                   轮次：  	 
 
	任务 
	单个得分 
	最高 

	帮助北极熊回到北极大陆 

	北极熊完全进入安全北极区，并且没有被损坏 
	10 
	 

	把水元素带给河马 

	水元素 完全进入水池里的蓝色圆圈，并且没有被损坏 
	10 
	 

	水元素 部分进入水池里的蓝色圆圈，并且没有被损坏 
	5 
	 

	灭火并且从森林火灾中救出小鹿 

	水元素完全进入火元素前面的篮色圆圈，并且没有被损坏 
	10 
	 

	水元素部分进入火元素前面的篮色圆圈，并且没有被损坏 
	5 
	 

	当火被灭掉后（活动结束，两个水元素都完全进入篮色圆圈才算灭火成功），手动移出火元素 
	5 
	 

	小鹿完全进入安全森林区，并且没有被损坏 
	15 
	 

	小鹿部分进入安全森林区，并且没有被损坏 
	8 
	 

	清除海洋中的微塑料元素，并且救出海龟 

	微塑料元素完全进入回收区  
	5 
	 

	海龟完全进入安全筑巢区，并且没有被损坏，并且至少有 1 个微塑料元素完全进入回收区 
	15 
	 

	海龟部分进入安全筑巢区，并且没有被损坏，并且至少有 1 个微塑料元素完全进入回收区 
	8 
	 

	获得加分（在获得其他任务分后才可以加分）并避免被扣分 

	如果河马没有被移动（河马接触到灰色长方形以外的区域即视为移动）或损坏 
	10 
	 

	如果队伍违规触碰机器人或活动元素，每次触碰都会被扣除 1 分，直到队伍总分变成负数 
	- 1 
	 

	如果微塑料元素接触或进入安全筑巢区（每个都扣分） 
	- 5 
	 

	停靠机器人（在获得其他任务分后才可以加分） 

	机器人的垂直投影（俯视）完全进入停靠区  
	10 
	 

	总分
	  
	 


活动咨询：杨老师18018675121
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